Méthode du triangle des vitesses.

Cette méthode peut étre utilisée pour tout
objet ayant un mouvement de rotation.

Elle permet de retrouver graphiquement la
vitesse de n'importe quel point de l'objet a
partir d'une vitesse connue.
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L'hélice ayant un mouvement de rotation
autour de C, la vitesse V(c,1/0) est nulle.

V=wxRavec R = 0 mm pour C
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Puisque :

- la vitesse est directement proportionnelle
au rayon (V = w x R).

- le vecteur vitesse est perpendiculaire au
rayon.

Alors, les vitesses de tout les points alignés
sur le méme rayon forment des triangles
rectangles proportionnels.
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Méthode du triangle des vitesses.

Cette méthode peut étre utilisée pour tout
objet ayant un mouvement de rotation.
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Elle permet de retrouver graphiquement la
vitesse de n'importe quel point de l'objet a
partir d'une vitesse connue.
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Puisque :

- la vitesse est directement proportionnelle
au rayon (V = w x R).

- le vecteur vitesse est perpendiculaire au
rayon.

Alors, les vitesses de tout les points alignés
sur le méme rayon forment des triangles
rectangles proportionnels.

On en déduit la vitesse du point A.
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Méthode du triangle des vitesses.

Cette méthode peut étre utilisée pour tout FERMER

objet ayant un mouvement de rotation. e
(A,1/0)

Elle permet de retrouver graphiquement la ~ eeeee-—
vitesse de n'importe quel point de l'objet a bt ,
partir d'une vitesse connue.
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Puisque A et A’ sont sur la méme PN

trajectoire (rayons équivalents)
On en déduit que :

[IVA.170)|] = IV, 10|

On peut donc tracer V(a',1/0).
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SALVAN E.
Note
La vitesse de A' fait la même longueur que celle de A.
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